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Profa. Ms. Miriam Araujo
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Profa. Shauan Bencks
Educador Musical, musico, educador, compositor, ,brincante e

produtor musical.
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VAMOS COMECAR BRINCANDO?

AhHumTiTi
Shauan Bencks
https://youtu.be/8SRnKmljKTeU

Ua TaTa— Aram Sam Sam
Brincadeira Tradicional
https://www.youtube.com/watch?v=TNmjwRbBPCU
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https://youtu.be/8RnKmIjKTeU
https://www.youtube.com/watch?v=TNmjwRbBPCU

QUESTOES NORTEADORAS

* O que podemos chamar de jogo?

e De que forma as atividades ludicas contribuem
com o0s processos de desenvolvimento e de
aprendizagem?

e Como planejar, organizar e mediar uma situacao
de jogo?

e Como usar as atividades ludicas como
ferramentas para conhecer melhor as habilidades
e dificuldades das criancas?
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Atividade de Sensibilizacao

https://www.youtube.com/watch?v=t2WUhaKFfVO

www.sinpeem.com.br


https://www.youtube.com/watch?v=t2WUhaKFfV0
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TRAILER “TARJA BRANCA”

https ://WWW-VO UtU be.CO m/WatCh ? TMSTITUTD ALANA ¢ MALEA FAVTNBA FILAES v
v=dadvMzBqldI

“DOS MESMOS FRDDUTORES DE MUTTO ALEM DO PESO”

i.’i orrecdo oe CACAU RHODEN

oo in ooy JANICE D'AVILA sges ANDRE FINDTTI ot sesict ANDRE CACCIA BAVA
i som n iagen MIRIAM BIDERMAN onsee MARCELD NEGRI ysussses CACAU RHODEN, ESTELA RENNER « MARCOS NISTI
i o JULIANA BORGES it o ESTELA RENNER, LUANA LOBO « MARCOS NISTI e CACAU RHODEN

VERIFIQUE A CLASSIFICACAO INDICATIVA slang  Ames i o FERLBRESSEN
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BRINCAR
MARCAS E SENTIDOS

“E preciso incluir na vida vivida, tudo o que
atribuimos valor na vida pensada, na vida escrita, na
vida falada.”

Carlos Kater

www.sinpeem.com.br



SAIR DO LINEAR
Paulo Netho

Casa Cara de Pavio

https://www.youtube.com/channel/lUC3E9PE
PSbef/XFuP2Zr9W3w
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PORQUE FAZEMOS ARTE?

Fazemos ARTE para deixar a nossa MARCA, a nossa
esséncia, algo que nos eternize, algo que nao acabe,
qgue dé sentido.

www.sinpeem.com.br




PROF. JOSIAS - MATEMATICA

Os 3 objetivos, sem data marcada




GANDHY PIORSKY

“A imaginacao é a verdade da crianca. Para
alcancarmos a crianca, devemos compreender que a
imaginacao € um mundo”.

“O brincar se faz com a vida e nao com produtos
adquiridos em lojas”.

“Muitos brinquedos, para a sensivel percepcao da
crianca, sao como estar ao lado de um tagarela que nao
da espaco para os outros falarem”.
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GANDHY PIORSKY

lugares de

espaco, folga,,
lugares

“Imaginacao requer
solidao, convivio,

contemplacao, devaneio,
desafiadores. Todas as coisas que tiram esse direito das

criancas sao excessos.”

https://lunetas.com.br/brincadeira-brincar-livre/
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“E necessario que o educador conheca a si mesmo.
Que silencie internamente para poder ouvir UMA

MUSICA SOANDO e perceber a vida se movendo. Para

gue possa acolher as coisas e as pessoas como sao.”
Carlos Kater

www.carloskater.com.br
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FAZ SENTIDO PRA VOCES,
QUE NAO VER SENTIDO NA BRINCADEIRA,
NAO FAZ SENTIDO?

www.sinpeem.com.br



TONGO TONGO (Luiz Pescetti)
https://www.youtube.com/watch?v=AuUuORr7gTc
Tongo Tongo é Rei de uma tribo inteira

Tongo Tongo dorme numa esteira

Vem, Tongo Tongo vem

Ja nao quero ser rei, como vocé

DODOI (Shauan Bencks)
https://www.youtube.com/watch?v=0BgZkssDN9w

www.sinpeem.com.br


https://www.youtube.com/watch?v=AuUu0Rr7qTc
https://www.youtube.com/watch?v=OBqZkssDN9w
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PULA PEIXE E SAPO (Shauan Bencks)
https://www.youtube.com/watch?v=BgXJcHeMn70

HISTORIA: ZE E MANE
www.youtube.com/watch?v=rySLdOIrPIM

VIRO VIRA IROU - TRIlI
https://www.youtube.com/watch?v=ClIAzpThscKE

www.sinpeem.com.br


https://www.youtube.com/watch?v=BgXJcHgMn70
http://www.youtube.com/watch?v=rySLdOIrPIM
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DO BRINCAR PARA AS EXPERIENCIAS
CULTURAIS

“E no brincar, e somente no brincar, que o individuo,
crianca ou adulto, pode ser criativo e utilizar sua
personalidade integral: e € somente sendo criativo que
o individuo descobre o eu (self). “

WINNICOTT, 1971/19975

www.sinpeem.com.br



O BRINCAR E O JOGAR SAO ATIVIDADES
QUE NOS TORNAM HUMANOS

De acordo com HUIZINGA (1971), o brincar e o jogar
caracterizam toda e qualquer atividade humana: HOMO

LUDENS

LUDENS: Do latim ludere,
significa, entre outros, “jogar,

dar-se a um exercicio, divertir-se,
brincar, recrear-se, folgar”

www.sinpeem.com.br




O jogo é um elemento da cultura desde as épocas
mais remotas até os dias atuais.

Tem uma funcao cultural — social.

www.sinpeem.com.br



JOHAN HUIZINGA

a. E no jogo e pelo jogo que a civilizacao se
desenvolve - homo ludens - perspectiva historia.

b. Jogo - tao importante quanto o raciocinio e a
fabricacao de objetos - homo sapiens, homo faber

c. O jogo € mais do que um fendmeno fisiolégico ou
um reflexo psicologico. Encerra em si um determinado
sentido que transcende as necessidades imediatas da
vida.

20

www.sinpeem.com.br




JOHAN HUIZINGA

O que ha de realmente divertido no jogo?

Por que uma multidao imensa pode ser levada ao
delirio por um jogo?

O que faz o jogador empenhar-se tao apaixona-
damente?

www.sinpeem.com.br



Na perspectiva do desenvolvimento
humano

SOCIAL

INTELECTUAL

AFETIVO

FISICO-MOTOR
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O BRINCAR E A LINGUAGEM DA CRIANCA

“O brincar € fundamental para o0 nosso
desenvolvimento. E a principal atividade das criancas

quando ndo estdo dedicadas as necessidades de
sobrevivéncia.”

1 MACEDO et al, 2005

www.sinpeem.com.br
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Brincando, Incorporamaos papeis sociails,
estimulamos nossa criatividade e imaginacao,
aprendemos a respeitar regras e limites, expressamos e
elaboramos sentimentos, pensamentos, vivéncias,
damos vazao a nossa curiosidade, fazemos amigos, nos
desafiamos, criamos, construimos, descobrimos nossas
capacidades e limitacoes. ¥

www.sinpeem.com.br



BRINCADEIRAS
AO REDOR DO MUNDO

www.sinpeem.com.br
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INDONESIA
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AFRICA DO SUL

www.sinpeem.com.br
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BURKINA FASO

www.sinpeem.com.br
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ESTONIA

Hiint

our Story.
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ISRAEL
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MIANMAR
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ETIOPIA
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RUSSIA
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TAILANDIA
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TAILANDIA
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TAJIQUISTAO
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UGANDA
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BRASIL
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BRASIL
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BRASIL
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Atencao, memoria,
imaginacao, socializacao,
estimula a troca de ideias, a
experimentacao, o teste de
realidade, criacao,
motivacao.

www.sinpeem.com.br
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DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES

* Resolver problemas

* Planejar e tomar decisdes
* Estabelecer conclusdes
logicas

* Investigar e compreender

situagbes-problema

* Pensar de forma criativa
* Desenvolver memaoria,
classificacao, seriacao

SOCIAIS

* Cooperar e colaborar

* Lidar com regras

* Trabalhar em equipe

* Comunicar-se com clareza
& CORMencia

* Colaborar para a resolugao
de conflitos

* Aluar em um ambiente de
competicdo sadia

* Lidar com as emogbes, * Respeitar, tolerar e viver a
com o ganhar e o perder diferenca
* Autoconfianca * Agir positivamente para o
* Autoestima bem comum
* Autoavallagdo
* Responsabilidade
* Aprender com o efro
54
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IMAGINACAO E CRIATIVIDADE
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O PAPEL DA LUDICIDADE NOS
PROCESOS EDUCATIVOS

O lddico aplicado a pratica pedagogica nao apenas
contribui para a aprendizagem da crianca, como
possibilita ao educador tornar suas aulas mais
dinamicas e prazerosas.

www.sinpeem.com.br
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O PAPEL DA LUDICIDADE NOS
PROCESOS EDUCATIVOS

Escola obrigatoria que nao é ludica nao segura os
alunos, pois eles ainda nao tém recursos para pensar na

escola como algo bom apenas para um futuro...
remoto...

As criancas vivem o0 aqui e o agora.

1° ano do Ensino

www.sinpeem.com.br



Cinco indicadores para verificar a
dimensao ‘ludica nas atividades escolares:

 Prazer Funcional
 Desafio e Surpresa

* Possibilidades

* Dimensao Simbalica

* Expressao Construtiva

www.sinpeem.com.br
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O jogo modifica a qualidade da
participacao nas atividades escolares.

As atitudes e competéncias desenvolvidas ao jogar

tornam-se propriedade das criancas — resultam em uma
melhora no desempenho.

Favorece a aprendizagem de outros posiciona-
mentos diante de desafios

60
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DOWNLOAD

SLIDES DA PALESTRA
artedacrianca.com.br/jogosebrincadeiras

www.sinpeem.com.br
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QUE POSSAMOS SEMPRE APRENDER BRINCANDO.
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