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As revoluções educacionais 
 

A primeira revolução educacional 
 

A quem se destinava a educação : aristocracia 
 

 



A segunda revolução educacional 
 

 

 

• Os Estados nacionais (europeus) 

 

• O Decreto do Rei Frederico Guilherme II (Prússia) – 1787 

 

 





A terceira revolução educacional 
 

• Democratização e universalização 

 

• A inclusão na sala de aula das diferenças sociais, 
econômicas, psíquicas, físicas, culturais, religiosas, raciais, 
ideológicas e de gênero.  



Desafios da educação I 
(2009 World Conference on Higher Education) 

 

 

Qualidade 



Desafios da educação II 
 

 

 

Qualidade 



COMPETÊNCIAS E HABILIDADES  

NA SOCIEDADE DO CONHECIMENTO E 

 NA QUARTA REVOLUÇÃO INDUSTRIAL 
 

: 

 

• Criatividade 

• Colaboração 

• Pensamento Crítico 

• Comunicação 

• Resolução de Problemas 

• Ética 
 



A RE-INVENÇÃO DA EDUCAÇÃO NA  

QUARTA REVOLUÇÃO EDUCACIONAL    
 

 
Um novo modelo educacional precisa considerar três dimensões de mudanças: 

 

• Conteúdos – interesses e necessidades sociais 

• Forma – mudanças no tempo e espaço 

• Relações – processos de ensino e aprendizagem centrados no protagonismo 



Dimensão de Conteúdo  

 

 Trazer a dimensão ética e de responsabilidade social para os 
programas de educação básica e de formação de professores, 
complementando e enriquecendo as concepções multi, inter e 
transdisciplinares de conhecimento.  





www.thegoodprojectbrasil.org 



Dimensão da Forma 

 Repensar os tempos, espaços e relações nas instituições de ensino 
e pesquisa, incorporando, também, as transformações radicais por 
que vem passando o acesso `a informação e ao conhecimento 
decorrentes das revoluções tecnológicas recentes, atreladas aos 
processos de democratização da sociedade contemporânea.  

 



3D Environment 
TERF 



Vídeos como fonte principal para transmissão de 
conhecimentos 



Linguagem televisiva 

https://youtu.be/AOGUtF7q5Us


Linguagem de vídeo(ex:youtube) 

https://youtu.be/BjzPEeGdORY








https://youtu.be/I5zlI5_JC04 

https://youtu.be/I5zlI5_JC04
https://youtu.be/I5zlI5_JC04




Dimensão da Relação  
professor-aluno 

 

• A relação ensino-aprendizagem deve sofrer uma inversão, 
deixando tal processo de centrar-se no ensino e sim na 
aprendizagem e no protagonismo do sujeito da educação, que 
deve ser autor do conhecimento. 



Princípios Gerais para estratégias formativas  
(criar um novo mindset) 

 

Novas Arquiteturas Pedagógicas 

 

• Aprender Fazendo  

• Aprendizagem Baseada em Problemas e por projetos 

• Ambientes Colaborativos 

• Design Thinking 

• Cultura Maker 

 



Metodologias  

Ativas de  

Aprendizagem 



O projeto como estratégia pedagógica 

• a abertura para o novo;  

 

• a perspectiva de uma ação voltada para o futuro, visando transformar a 
realidade;  

 

• a possibilidade de decisões, escolhas, apostas, riscos e incertezas; 

 

• planejar estratégias que vão além da compartimentalização disciplinar. 



Aprendizagem Baseada em Problemas 

• O ABP e´ uma “ Estratégia pedagógica que apresenta aos 
estudantes situações significativas e  contextualizadas no mundo 
real. Ao docente, mediador do processo de aprendizagem 
compete proporcionar recursos, orientação e instrução aos 
estudantes, `a medida que eles desenvolvem seus conhecimentos 
e habilidades na resolução de problemas.  (Mayo, Donnelly, Nash, & 
Schwartz, 1993).  

 



Aprendizagem Baseada em Problemas e 
por Projetos 

 

• Segue os mesmos princípios da ABP, com o diferencial principal de 
que os problemas são enfrentados/estudados de forma coletiva e 
colaborativa, por um grupo de pessoas e não individualmente.  



Cultura Maker 

• A filosofia e metodologia maker enfatiza o aprender-fazendo no 

ambiente social e a construção de artefatos.  

 

• A cultura maker enfatiza a aprendizagem informal, em rede, 

liderada por pares e compartilhada, motivada pela diversão e 

auto-realização (Sharples at al, 2013).  

 

• Os projetos dos alunos em uma cultura maker  devem estar 

profundamente conectados com problemas significativos, e 

projetar soluções para esses problemas pode ser fonte para 

transformações educacionais e para o empoderamento das 

pessoas e comunidades. (Blikstein, 2013)  



Design Thinking 

• Design Thinking é uma metodologia que integra colaboração 
multidisciplinar e iterativa à criação de produtos, sistemas e serviços 
inovadores, com foco no usuário final.  

 

• É centrado no ser humano porque o processo de concepção de serviços 
inovadores, por exemplo, começa por examinar as necessidades, sonhos e 
comportamentos das pessoas a serem afetadas pelas soluções 
projetadas, ouvindo e compreendendo-as  



O processo de criação de soluções para o 
problema enfrentado 

 

 

 



Três etapas para o desenvolvimento dos 
protótipos 
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OUVIR 



Exemplos dos processo de 
desenvolvimento de projeto 

 

 
Diagnóstico da aplicação do revestimento ecológico 
de embalagens tetra pak® para redução térmica em 
cômodos de uma residência de classe média-baixa 

na cidade de Barretos-SP  
  

 

 

 

Carlos Eduardo Garcia 

Claudio Moreira dos Santos 

Eder Gomes Ferreira 

Eliza Cristina Dias 

Juliano Martins de Menezes 
  

  

  

  

  

  

  

 



Pode uma manta térmica feita de materiais recicláveis reduzir custos e melhorar o 
desconforto térmico em casas de comunidades de baixa renda? 



Prototipação I - compostagem 

  

      Grupo 

 

•  MIRELLA CASAGRANDE 

• NAYARA BORGES SALES 

• PEDRO MONTEIRO DOS SANTOS NETO 

• THAÍS PUCCI NOGUEIRA 

 

 







Como melhorar as condições de um ponto de ônibus de forma a trazer 
comodidade para os usuários deste transporte público? 

: Camila de Carvalho, Rodrigo Dias, Thiago Ferreira e Thiago Spindola.  
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CRIAR 





Itens Tipo de 

medida 

Qtde  Valor unitário   Valor total 

Embalagens m2  unidade 20  R$ 0,00  R$ 0,00 

Água lts 2,182  R$       0,003  R$ 0,007 

Fita adesiva larga 

(45mm x 45 m) 

m 10,5  R$       0,06  R$ 0,630 

Mão de obra  qtde  1 R$    

 1

,790 

 R$ 1,790 

Valor parcial por peças  ==>  R$ 2,427 

Passo 1: Coleta e separação da embalagens; 

Passo 2: Abertura manual com a utilização de tesoura; 

Passo 3: Embalagem emergida em água para posterior lavagem; 

Passo 4: Lavagem da embalagem com escova de lavar roupa; 

Passo 5: Secagem; 

Passo 6: Modelagem através de recorte conforme molde de 20cm x 25cm; 

Passo 7: Recorte conforme o molde; 

Passo 8: Junção dos moldes, formando um metro quadrado usando fita larga; 

Passo 9: União das peças para formar o revestimento; 

Passo 10: Aplicação no cômodo sala. 

Estudos para desenvolvimento de soluções 
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TESTAR / IMPLEMENTAR 





Estudos para testes das soluções 









Um aplicativo para que perssoas surdas 
"escutem" música 











Um aplicativo para que pessoas surdas 
aprendam a tabela periódica 



Um aplicativo que pode ser acessado em tablet e que auxilia o aluno na comunicação com o professor da disciplina de Química.  A 
tradução dos termos seria realizada usando o aplicativo que adota a linguagem brasileira de sinais segundo vocabulário específico da 
disciplina de Química. 



Ferramentas para a melhoria de aulas de 
ciências na educação básica 



Microscópio Caseiro 



Medindo a conservação da energia mecânica 



Banco ótico e telescópio 
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