Os impactos da
quarta revolucao
industrial na
educacao

José Moran

www2.eca.usp.br/moran

moranl0@gmail.com



http://www.eca.usp.br/prof/moran
mailto:moran10@gmail.com
mailto:moran10@gmail.com
mailto:moran10@gmail.com

Educacao Transformadora
www?2.eca.usp.br/moran

By GoogleTi x ( 9@ Barcelon: X ( M Entrada (¢ X G Educacac x \ @ @) #7120 x ( [ Diretrizes x « [f}} Notificacc x | @ 31)NoV X ' MW |Avaimu X Jos® — X
¢« C | ® www2.eca.usp.br/moran/ v | Bk » | 8
Bx Google Tradutor 90N Dictionary, Encyclop: ™M Gmail [ (20) José Moran e UOL - O melhor cont @ YouTube As Ultimas Noticias E ELPAIS: el periédico » Outros favoritos

Educacao Transformadora 00'}9®® 0 D

Home Desafios pessoais - Identidade Educacao Transformadora (Textos) Publicacées Palestras, Workshops e Cursos - Moran

Projetos Contatos

segunda-feira, 19 de fevereiro de 2018

16:11

19/02/2018 22




Uca(;aO ranstormadora 4 \\ DA LI R

Home  Desafios pessoais - Identidade ~ Educacdo Transformadora (Textos,aqui) ~ Publicacdes

Palestras, Workshops e Cursos - Moran ~ Projetos  Contatos

Ultimas Noticias

Educacao Transformadora (Textos, aqui)

B Ampliando as formas de Mentoria

Ampliando as préticas de Mentoria na Educagdo na Educacao

: . : : o . P extoen espanol sobre el Proyecto
Desafios naimplementacao do Projeto de Vida na Educacdo Basica e Superior de Vida en | Educacién

Desafios en la implementacion del Proyecto de Vida en la Educacion Basica y Superior (en espafiol) ™ Novas Palestras e Workshops

m Canal do YouTube Educa Talks

0 apoio da mentoria para encontrar sentido na aprendizagem
sobre [novacao na Educacao

Metodologias ativas: aleuns auestionamento




Educar para um mundo imprevisivel,
em profunda transformacao

* Vivemos em um mundo incerto,
transformacoes rapidas, vida mais longa

* Ha vinte anos nao imaginavamos 0s
aplicativos inteligentes dos celulares,
Waze e as organizacoes disruptivas
como o Uber, o Airnbnb

* 65% dos alunos de ensino médio
trabalharao em profissdes que hoje nao
existem



Quarta Revoluc¢ao Industrial

Quebra dos limites entre o mundo fisico
(impressao 3D, robotica avancada),

o digital (internet das coisas, Realidade
virtual, Aumentada, Plataformas
adaptativas)

e o bioldgico (tecnologia digital aplicada a
genética)



REVOLUCOES INDUSTRIAIS

PRIMEIRA
Mecanizacao,
forca hidraulica,
maguina a vapor

TERCEIRA QUARTA
Computador SN ENES
e autormacao ciber-fisicos




* Ainteligéncia artificial avanca em
_ todos os dispositivos, os objetos do
cotidiano se conectam a rede, a

realidade aumentada invade o dia-a-

|mpaCtOS dia, os rob6s comecam a ter
inteligéncia para comecar a trabalhar
daS em areas criativas, antes proprias so
tecnOIOgiaS dos humanos (Watson, Sofia...)

* Descompasso entre a evolucao
cientifica-tecnologica e a humana,
social e educacional (desigualdades)




Tecnologias

trazem novos
desafios para
os docentes

teremos robos ensinando os
conteudos, plataformas com
inteligéncia artificial orientando
percursos individuais e
monitorando avanc¢os nas
competéncias desenvolvidas nos
projetos em grupo.

E os docentes?



* Mais importantes as comportamentais
do que as técnicas (Relatdrio ONU)

* Evoluir mais na consciéncia
(autoconhecimento), propdsito

Competéncias * Flexibilidade cognitiva
maiS * Inteligéncia emocional
. * Pensamento critico
|mp0rtantes * Criatividade

Colaboracao, negociacao

Julgamento e tomada de decisdes

Resolucao de problemas complexos

Gestao de pessoas



Desafios na educacao

* Exigéncia de pessoas criativas,
empreendedoras, que aprendam
rapidamente a adaptar-se a novos
contextos, contribuam mais, facam
escolhas mais libertadoras



* Aprendemos melhor saindo da zona de
conforto: desafios, questionamentos,
investigacoes, experiéncias, contextos
novos

» Salas de aula precisam ser espacos

moveis de grandes surpresas e desafios
A.prendemos para os alunos
saindo da zona * Passamos da era do laboratério de
de conforto e informatica para os espacos maker e

salas adaptadas para a realizacao de
projetos fascinantes e, sempre que
possivel, reais, que contribuam para
melhorar a cidade

sendo flexiveis




Como as

criancgas
aprendem
melhor

Projetos (projects)

Propadsito, paixao (purpose)
Pares (pier)

Brincar (play) — (Mitchel Resnick)

+ Personalizacao (autonomia
crescente)

+ Participacao da familia



* transformacao sistémica: metodologias,
curriculo, avaliacao, espacos,
tecnologias, relacao com a sociedade,

formacao docente e a gestao.
Escolas em )
rocesso de * Modelos de transformag¢ao avangada
P - * Modelos de transformacgao progressiva
transformacao

sistémica



* Redesenham a escola em todas as
dimensoes, no pedagogico, no
gerencial e no estratéegico:
reorganizam o curriculo Spor
competéncias e projetos), os
espacos, as metodologias (ativas,

com intensa participacao e
Modelos escolhas feitas pelos alunos)
mais * Foco em valores, aprendizagem-

servico, o projeto de vida do aluno

avangados * Gestores, coordenadores,
professores, alunos e familias
participam ativamente de todo o
projeto. Os professores planejam,
gerenciam e avaliam juntos.




Escolas interessantes combinam aprendizagem
individual (personalizada), entre pares e mentoria



Vietodologias ativas, modelos
tecnologias digitais, componentes importantes
no movimento de transformacao da Escola em
espaco vivo e relevante de aprendizagem




* Cada vez mais importantes como
mentores, orientadores,
_ desenhadores de caminhos para
aprendizagens multiplas,
significativas, que desenvolvam

as competéncias cognitivas,
pessoais e sociais.

Novos papéis
docentes .

Ajudar a desenvolver e a tornar
visiveis os processos de
conhecimento (rotinas do
pensamento, questionar,
relacionar - Projeto Zero de
Harvard)




* Formagdo, acompanhamento e
mentoria em metodologias ativas,
tecnologias digitais, em comcl)

tornar a aprendizagem visive

Por onde (cognitiva, competencias pessoais

e sociais), avaliagdo diversificada

Comegar a$s . Aprenguagemdser\él(;Od, projetOS
~ , Pr eto de vida dos
transformacgdes?  [sals, role

e Mentoria de novos docentes e dos
docentes com dificuldades de
mudar

* Melhoria da infraestrutura
tecnoldgica (wifi, devices,
aplicativos, plataformas)




Metodologias
ativas,
aprendizagem
visivel e criativa
com apoio de

tecnologias

* Problemas, Projetos
(integradores, steam),
aprendizagem-servico,
projeto de vida

* Por pares: Peer
instruction, times

* Jogos, gamificacao

* Narrativas e historias
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Aula invertida e tecnologias emergentes

Kahoot

89834
Jogo:
Questoes com resposta de
escolha multipla e com tempo
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https://panel.genial.ly/inspiration

Edpuzzle — videos com questoes
http://bit.ly/2QTMCgE

* EDpuzzle

Make any video your lesson



Quizizz
https://quizizz.com/

Quizizz

Live Games

Dank Memes Science and Technology Africa Map Test Practice
10 QUESTIONS 12 QUESTIONS 10 QUESTIONS

Penguins
11 QUESTIONS

Rocks, Minerals and Gems




Professores e alunos autores:
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Rede Brasileira de Aprendizagem criativa
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