Educagao do futuro:
aprendizagens criativas,
robotica com sucata na escola
publica.

Profa Me Gislaine Batista Munhoz
Fellowship Aprendizagem Criativa
Coordenadora Pedagdgica SMESP
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"Construindo/desenhando
meu monstrinho interior” o
que uma experimentagdo com
Aprendizagem Criativa pode

nos ......
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Todos temos nossos monstros interiores, aquelas peculiaridades que sé entendemos e percebemos em nés
mesmos.

Vocé ja imaginou, mesmo enquanto crianga, em como ele seria ou hunca parou para pensar A partir de agora,
vocé estd convidado a construir o monstrinho que habita ai dentro de vocé, mas levando em conta o que ele
tem de melhor para contribuir para o mundo.

Para criar esse monstrinho vocé pode:
1. Utilizar os elementos que estdo dentro do pacotinho que vocé recebeu;

2. Dar uma olhadinha no pacote do colega ao lado e se gostar de alguma coisa, ndo
tem problema fazer uma troca com ele;

3. Utilizar de forma compartilhada canetinhas, tesouras, colas e fitas e assim que
terminar jd passe para o colega que estd proximo de vocé, mas o que deixard sua
criagdo com suas caracteristicas € utilizar o mdximo de elementos que estdo ho
Seu pacote;

4. Criar, desenhar, inventar o monstro que quiser. Lembre-se monstros ndo tem
compromisso com formas, nem estética, portanto ndo fique preocupado se ficarad
bonito ou feio, o mais importante é que ele represente vocé;

5. Quando terminar, coloque no cartdo, seu home e a principal caracteristica do
seu monstrinho interior tem para contribuir para o mundo!
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Os quatro P's da Aprendizagem Criativa

Projetos

Mitchel Resnick

Paixao

Pensar
brincando
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AIMEIEATE BOS PRSFILSIGUALS 1
OUCACAD MO EMBIRD MUNICIFAL-SF

Espiral da Aprendizagem Criativa
Mitchel Resnick

OMPARTILHE

BRINQU

www.sinpeem.com.br
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Até que ponto a atividade encoraja...

POD E RO SAS ID [IAS ... conexdes com ideias que apoiam estudantes na

compreensao de seu mundo?

PRO] £109 ...acriacao de algo (uma casa de madeira, um poema, um

jogo de computador, uma peca de teatro...)

IJ AHEU ... a expressao e exploracio de coisas pessoalmente
significativas?

PE N SAR BRI N [A N DO () ...aexploracao de ideias, ferramentas e materiais?

... reflex@o sobre cada um dos pontos acima?
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Apoie pisos baixos ¢
tetos altos

"Ao desenhar novas ferramentas, tentamos
proporcionar as criancas maneiras faceis de
comecar (pisos baixos), mas também

oportunidades para trabalhar em projetos cuja
complexidade aumenta ao longo do tempo (tetos

Trecho do livro Jardim de Infancia para a Vida Toda: Cultivando a Criatividade por meio de Projetos, Paixao, Pares e
Pensar Brincando por Mitchel Resnick.



Amplie as paredes

"Como podemos desenhar tecnologias|[e
experiéncias] que atraiam e engajem a todas elas
criancas J? Desenhando paredes amplas que

permitem seguir uma variedade de caminhos
desde o piso baixo ate o teto alto... Desenhamos
espacos para explorar e ndo uma colecao de
atividades especificas.”

Trecho do livro Jardim de Infancia para a Vida Toda: Cultivando a Criatividade por meio de Projetos, Paixao, Pares e
Pensar Brincando por Mitchel Resnick.
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Fardis do Saber e Inovagdo (201 86 \g



Pontos de Memoria (2018)









18 a 21 de Setembro

. CBAC

22 CONFERENCIA BRASILEIRA DE APRENDIZAGEM CRIATIVA

Sao Bernardo do Campo, SP

18 a 21 de Setembro

., CBAC

23 CONFERENCIA BRASILEIRA DE APRENDIZAGEM CRIATIVA

Sao Bernardo do Campo, SP
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12.05.18

10H - 18H

PARQUE TECNOLOGICO

LABORATORIO DE
APRENDIZAGEM
CRIATIVA
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Visite o L FIC RS

Os visitantes poderao circular livremente,
conhecendo as diferentes propostas para a

pratica de aprendizagem e computacao criativa

Inscricoes no site: www.ficrs.poa.br

EXPOLILBRA

OUTUBRO | OUTUBRO UlbraTech - prédiolé - Canoas

14H AS 20H | 9H AS 17H
Organizagao Realizagdo
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O que é a Rede Brasileira de
Aprendizagem Criativa?

® Comunidade com mais de 3000 educadores
de todo o Brasil;

® Que trabalha todos os dias para uma
educacao mais mao na massa, colaborativa
e significativa para os alunos;

O O O O

Desenvolvendo atividades;
Promovendo eventos;

Apoiando experiéncias de sucesso;
Refletindo e evoluindo a pratica.




Curso & comunidade on-line: @®
®
Aprendendo
Aprendizagem Criativa
o https://learn.media.mit.edullcl/
® @® Nova edico: 28/10/2019 ®

ml
I-:: learning mit
lifelong I initiative I media
kindergarten lab

learn.media.mit.edu/Icl/ .
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gismunhoz@gmail.com




encurtador.com.br/prwP6

www.sinpeem.com.br




