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O que é aprender?



Quem e esta crianca?






/ “Ensinar sem levar em conta o
funcionamento do cérebro , seria
como tentar desenhar uma luva
sem considerar a existéncia da
mao.”

\Leslie Hart




E mais facil aprender do
que desaprender!



Qual o tamanho do cérebro?
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O cérebro é o orgao
principal da aprendizagem

*30% das informacoes ja estao no cérebro.
*70% sao potencializados.



Bebé inacabado

Primeira infancia — periodo de ouro.
Importdancia do cuidador — atento as necessidades dos bebés

Social influencia diretamente na aprendizagem.



Sistema parassimpatico e simpatico.

Padroes de sono, respiracao, alimentacao, excrecao

influenciam um ao outro e ao cerebro simultaneamente.

Importancia de atividades motoras e diferentes
experiéncias.




Estrutura do neuronio
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Neuronio espelho é
fundamental para a
aprendizagem









Comunicacgd@o - aprendizagem







Memoria
Perda de Memoria Recente
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Memaria é imprescindivel
para a aprendizagem






Consegue aprender a mesma coisa de diferentes
formas.

O cérebro possui uma incrivel capacidade de se
reorganizar quando exposto a novos
aprendizados.




Experiéncias

Tempo
da
crianca




Temos que esperar o

tempo da crianca ou temos qu
respeitar o tcemp@
dela?

O que diz a Neurociéencia?



Tempo para os gregos

Cronos

Kairos  AEON



Teste de Atencdo






Novos alunos nova forma de ensinar \

*Memoria imediatista
*Memoria de curto prazo—1 a 2 dias
* Geracao que nao aceita autoridade.

*Vinte minutos é o tempo maximo de
concentracao.



A brincadeira é o palco para a experimentac3o. E a
oportunidade de testar na pratica, as habilidades
cognitivas, socioemocionais, sensorio-motoras, além da
construcao das mais diversas areas do conhecimento.

Para um desenvolvimento pleno, sao necessarios afeto,
movimento e espaco.




Entendemos que o brincar, reprograma toda a
estrutura neuronal e proporciona o desenvolvimento
de habilidades importantes para a vida, pois sao
desenvolvidas estratégias que exigem flexibilidade,

planejamento, negociacao, linguagem, criatividade,
regulacao de conduta que sao elementos das funcoes
executivas, ou seja, um conjunto de habilidades
mentais que trabalham de modo cooperativo para
ajudar as pessoas a alcancarem metas.




Figueiro (2011, p. 31) lembra que a atividade ludica
traz a interacao afetiva e que “criangcas que nao
brincam ou sao raramente tocadas desenvolvem

cérebros 20 a 30% menores do que o0 normal para a

idade”. Portanto, o brincar cria resiliéncia, constitui-se
de fator essencial para um desenvolvimento infantil
saudavel.

v

Aprendemos aquilo que nos emociona.




Conta uma historia para eu dormir?
Cancoes de ninar, historias e
conversas pr param 0 cérebro para a
leitura e escrita; preparam
pam conscientizacao
fonémica.



O cerebro da crianca nao espera!
Janelas da oportunidade!
Tem que estimular para nao passar




Como a informacao
entra no cérebro e como aprendemos?

Visual Auditivo Cinestesico

v




O cérebro gosta de diversao,

desafios e emocdo.




Real significado da aprendizagem

-

Fase concreta — até 32 ano

N
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Fase de abstracao — 32 ao 82 ano

NG
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Fase de ampliacao — 92 ano ao Ensino Médio

NG

/




g : e - . ACINTIIEE
-\ ¢ & 3 .>,. w-ﬂ . 5 A Y/a w. »o D ‘nc ///
1) / . N f ) SS m
& y hz “ g N\ WAL e
0 P& - g A\ = S
5 o) o, ¥ e Mo. a 29 b = &
.. ..H. s e - o¢ w ) ,..w.. S
= RETE K - <ol \ & (s
,m. ﬁ 7
o, N " a
R L o)) . oY £° \ # Q oo -~
. géde <
. .M.m - d 9. ) $
s 3
< -
. / -
m.o.‘Q s ay R 0 s 4 s Qoo . .“
WA ) o u- A
-. -. v
AP 2( @) D @ e MY AR
. .o 29, mv lv. - “vo- ; o .m.u 4 \QY A .Joa.“- .
1 fi o > O‘
$1D) s ~
: .w g : St -
o 0 . S 0 0 d m - v
LRE oS o & AV ey S O
\ A ; ALY Ve ALY 18 Q N 2
S @o.e. ) ; szl ] 3 2 ,..010 C
= A 5] i
) 0. &. 3 ..s\ A, o g )
BN _ » -\ © SR o
—— \n|br/J v ° [ .U.V. . 2 a5 -4 Y . A.
< 3 oL ! \ 3 9, - i = "u .
L o ame e U Fs =) SES Iy
- \v — RS N : L 20 M o) VWD X
06y ol : o syl : :0°
nq D @ A : ,.v R AE Y 50 ° seys? g
& - s .
~ ( .‘. a . o &) lv ] e.... _7u o.o.
3 o oo ? m T fo M‘m ] = )
- A 5 A ) ) o
g Serizeea.> @
Hﬂ, : P .o o7 §
N ) b LS
) .@ .... N » . OOO
AT S = o0
N
. R ) (RN DN
’ S\ Ve ; ¢ \
LZOS LR\ @ €8
__..w,r‘v s .mo...oo. oo :
A -o. ﬁr
. 240 3D 2 A Ay
» .o Q .QQ g \\\\
- d Y | o8t : % Bl
. % % k] i ..I
R SO 3 S0\
Ty Y = 7 Sy .
- Ao.o.. & : 7 - : .Y.u%.. . 2 S 1Y)
. {7 \J. y 3 .
Mu \/./. “ i
: > N n
0.\
.. L) e—L Hage AUERY
A : = @D \ & \ |
(> R /5 3 2 it
Y5\ 7 7 W= o ) < Al
74, . R 2 \ - \v\“ . 7 0 v \
v /.. \»M \\ ..‘.\M 27 ¢ M.N(M\;\\ Q ~..‘.
i . : ...m%. — w = ( R : B f \- g ’
3 ) & 7 3 2 w.\wuw) ) Iy 2" 2
> X ) 7 7 87 SE
= A - \ # L/\\Q\ \\w N 2 22 o . 17. <
x ¢ ﬁ. .n. I / NVA_//7/ |.ﬁ\ Ny 7 I W- = 0
: 3 - /o S ()5 ] [ v ()
p NSy > 0 g
SIS $
- AN N = 3 2 . )
n <« ﬁ . @
- 2 % (& 55 ' )
A » b o i (e,
. n. o % \ Mn\o\\w 5 N . °
: = & 5 (S
e S JM ; "~ R y
: LN % S
R 3 7 b . 3 )
. MR =TSN s 5 e
) ) (o ) If/.r \v'\ 3 < o
o < < N7 S 5 .
5 : 2.8 d S
3
o N A
X ; :
Nl 553 IR j .
e ' > :
“h ..G. = st o) 4




Aspecto principal para aprendizagem

A base do aprendizado
e ...



Desafio
Como conseguir ?



Motivacao esta diretamente
relacionada a aprendizagem,

que esta diretamente ligada MOTIVACAO APRENDIZAGEM

a memoriae a

neuroplasticidade

NEUROPLASTICIDADE



Cérebro esportivo

Céerebro musical




Imaginacao



Cérebro artistico

Cérebro linguistico

Cérebro dos desafios e descobertas




Ojogodol, 23



Aulas dinamicas, divertidas, ricas
em conteudo visual e concreto,
onde o aluno nao € um mero

observador de o seu proprio
saber o deixam “literalmente
ligado”, plugado, antenado.




4 N

Psicomotricidade é um termo empregado para uma
concepcao de movimento organizado e integrado,
em funcao das experiéncias vividas pelo sujeito cuja
acao € resultante de sua individualidade, sua

linguagem e sua socializacao.”

(Associacgdo Brasileira de Psicomotricidade)

\_ /




/Para lidar com sinais e simbolos, o cérebro tem\
de se organizar primeiro com informacoes
tonicas, tateis e cinestésicas. A postura abre o
caminho a linguagem por meio da funcao de
lateralizacao, transformando o cérebro em um
orgao capaz de processar informacoes que tem
\ origem fora do seu corpo. ( Fonseca, 2012) /




A importancia do
engatinhar para o processo
de leitura e escrita
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Percepcao visual




Percepcao espacial

Percepcao tatil

Motricidade







Aceitar a tudo e a todos !

- “Todo ponto de vista é a vista de um ponto. Para
entender como alguém |€, é necessario saber como
sao seus olhos e qual é a sua visao de mundo... [...]

A cabeca pensa a partir de onde os pés pisam. Para
compreender, € essencial conhecer o lugar de quem
olha. [...]” ( BOFF, 1997)



Criancas diferentes aprendem de
ﬁ@rma dmﬁ@r@ntr@




“As cores das flores”




A busca constante para u
novo aprendizado es e;,tra na
busca de mudanca!
Segredos para uma vida
feliz!



Of)rigada -Por comparﬁ“mr nhovas experiéncia's!

Um grande abrago
Renata Aguilar
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