Jogos e brincadeiras na Educacao Infantil
e no ciclo de alfabetizacao
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B
Falar sobre Educacgao ‘
Infantil e as
aprendizagens das
criangas

Implica falar sobre a
importancia dos

primeiros anos de vida &

Evidéncias da neurociéncia m
i .




A neurociéncia tem solidas
evidéncias para afirmar que na

primeira
infancia

a arquitetura do cérebro

comeca a se formar e segue evoluindo na
velocidade das experiéncias vividas

vivéncias sao fundamentais para o

pleno desenvolvimento do
ser humano

Fonte: Fundagdo Maria Cecilia Souto Vidigal



- Primeira Infancia

desenvolvimento

cerebral

Investigacoes da neurociéncia demonstraram que o
cérebro humano alcanca 80% do tamanho adulto durante
os trés primeiros anos de vida e que nessa etapa se forma

40% das habilidades mentais das pessoas adultas (Araujo

& Lopez-Boo, 2010);

(Y

FUNDACAO
- MARIA CECILIA
SOUTO VIDIGAL

Funda¢do Maria Cecilia Souto Vidigal



- Primeira Infancia

periodos sensiveis do

desenvolvimento

cerebral

(

FUNDAGCAO
- E MARIA CECILIA

SOUTO VIDIGAL

Areas de desenvolvimento altamente importantes, como
controle emocional, habilidades sociais, linguagem e

aritmética, alcancam seu auge nos primeiros trés anos de

vida infantil

@ vias Q linguagem @ fungdes cognitivas altas
(sensoriais, visdo, audicdo)

(percepcao, atencao, memobria...)

Funda¢do Maria Cecilia Souto Vidigal



primeiros anosdevida

. mais da
- __ metade do
anos potencial
mental de

adulto

90%

das sinapses
cerebrais

NOvas conexoes
neurais por segundo

Fundac¢do Maria Cecilia Souto Vidigal




evolucao da construcao das sinapses

~

@

recém nascido

Fundagdo Maria Cecilia Souto Vidigal (E MARIA CECILIA

SOUTO VIDIGAL
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Fundagdo Maria Cecilia Souto Vidigal




Trés conceitos fundamentais sobre
o Desenvolvimento na Primeira Infancia

2. O jogo de acao e reagcao modela

0s circuitos do cérebro

Center on the Developing Child @ narvaro universiTy




Crianca, desde bebé aprende

Time.com http://cemeiclaudia.blogspot.com.br/2011/03/atividade-b1-tapete-das-descobertas.html
Caption from LIFE. "Ten-minute-old baby swathed in cotton batting."
Hansel Mieth—The LIFE Picture Collection/Getty Images



Aprende pela interacao

4 Momase

http://tetaaporter.com/tag/sentimiento- http://www.playspace.org.nz/dr-emmi- https://deepbreathofparenting.com/2013/03
de-competencia/ pikler/ /03/caregiving/



Patricia Kuhl: The linguistic genius of babies

O papel da interagdao com outro ser humano é
fundamental nas aprendizagens da primeira
infancia

12 sessOes de Mandarim para bebés
americanos que nao conheciam uma
segunda lingua:

Com adulto — alta aprendizagem,;
Com audio da televisdao — nenhuma
aprendizagem.




Bebé que aprende

nao qualquer estimulacao..

https://rincondelpeque.com/baby-spa-perth-un-famoso-centro-de-relax-
para-bebes-en-australia/

https://www.mommyconnections.ca/calgary/2014/04/27 /babyled- http://crianza-alternativa.blogspot.com.br/2013/07/nuestra-experiencia-con-
weaning-what-is-it-should-you-do-it/ el-metodo-blw.html



O que os
especialistas
querem falar?

O que a
populacao
entende!



PESQUISA IBOPE

Quando a crianga

comeca a
aprender

53% &hees

25% 22% 21% 17% 7% 5% 3%
assim que ainda no a partir dos 6 1ano 2 anos 6 anos
nasce utero meses
( e, ®

SOUTO VIDIGAL

— . ~ s P ete

2 annc



PESQUISA IBOPE

amor e carinho

da crianca de O a 3 anos

no desenvolvimento

~ S
o

40

0 51% Levar ao pediatra regularmente/Dar vacinas recomendadas

45% Amamentar
31% Ter cuidado com a alimentagao

19% Brincar/ Passear

19% Viver em um ambiente adequado (seguranga, ventila¢do, higiene, etc.)
19% Conversar com a crianga

18% Receber atencao dos adultos

17% Estabelecer limites. Ter regras claras sobre o que pode ou ndao pode
fazer

17% Ter bons exemplos dos pais

15% Ter uma rotina (alimentagdo, banho, horarios para assistir televisao)
12% Receber carinho, afeto

11% Proporcionar estimulos auditivos, visuais e tateis (sons, musica, bichos,
historias)

Fundac¢do Marcia Cecilia Souto Vidigal
Estudo: 22 etapa Ibope Bus — Populagdo
Base: Amostra total (2002 entrev)



Por que investir na
Educacao Infantil com

Qualidade?

Evidéncias de resultados




qualiudade

Estudo

H IghSCO pe O estudo acompanhou a vida de 123 afro-americanos
Pe rry p FrescC h OOI nascidos na pobreza e com alto risco de falhar na escola.

Monographs of the
High/Scope Educational

o | Um grupo de criangas de 3 e 4 anos frequentou uma

Number Ten

escola de alta qualidade com base na abordagem de
aprendizagem ativa High / Scope e um grupo de
comparacao que nao frequentou nenhum programa preé-

escolar.

Larry Schweinhart, Semindrio Educacédo Infantil 360/2016



qualiudade

Sucesso na trajetoria escolar

Aprendizado 3 vezes melhor

"~ Boasaude

E St u d O ?@, oy 9¢ /r
H i g h S CO p e R » Reduz chances de envolvimento com drogas e criminalidade

Perry preschool

N7 Sucesso econdmico
L

Tendem a ter salarios, em média, 36% maiores aos 40 anos
§j‘ de idade

Larry Schweinhart, Semindrio Educacéo Infantil 360/2016



qualiudade

Perry Preschool
Retorno Sobre

Investimento

Benefits

Costs

ig

H Criminal e de
Justi

T

— Retorno de US$16.14
para cada dodlar investido —

J J J J

S0

$50.000 $100.000 $150.000 $200.000 $250.000 $300.000

Larry Schweinhart, Semindrio Educacédo Infantil 360/2016



Qualidade aguém do desejavel

Criancas vulneraveis sao as mais

prejudicadas Situagao

Familias vulnerdveis tém dificuldade de dO BraSiI
cobrar qualidade




qualiudade

por que investir na InstituicOes de baixa qualidade podem prejudicar o
Ed u Ca ga O desenvolvimento da crianga e no Brasil ha evidencias de

@ @
I n fa n t I I qgue a qualidade de nossas escolas de educacao infantil é

como uma prioridade? baixa.

Daniel Santos / 2016 comunicagdo pessoal



Qualidade da Educacao
Infantil no Brasil

Baixa
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Qualidade

Na Educacao Infantil

Evidéncias da qualidade




qualidade na
educacao infantil

2 dimensodes para o trabalho
com a qualidade

—— * Dimensado estrutural: se refere a presenca de recursos que

possam facilitar as interacdes que devem ocorrer em um
ambiente de aprendizado, envolvendo aspectos
relacionados a infraestrutura (parque, contato com a
natureza, espacos e materiais adequados), gestao (jornada,
tamanho da turma, condicOes sanitarias e de seguranca,
merenda e processos decisorios) e formagao (habilitacao,
especializacdo e experiéncia).

Dimensao de processo: se refere a elementos que exercem
impacto direto sobre a experiéncia diaria, o aprendizado e
o desenvolvimento da crianca, envolvendo frequéncia, tipo
e qualidade das interagdes entre as criancas, entre as
criancas e os adultos e entre os educadores e os pais.

Os primeiros anos: o bem estar infantil e o papel das politicas publicas - BID



qualidade na

Interacao

Teachstone .com Effective Teacher-Child Interactions

Apoio

emocional

Organizacao
do espaco

Apoio na
aprendizagem



qualidade na
Interacao

Apoio

emocional

Curiosidade, persisténcia,
resiliéncia, as
aprendizagens para a vida



qualidade na

Interacao

http://educacao.estadao.com.br/blogs/colegio-beliving/por-que-os-
jogos-sao-importantes-para-as-criancas/

As interacdes com adultos em que confiam proporcionam as criangas a

energia emocional de que precisam para realizar suas explora¢oes na

descoberta que fazem do seu mundo fisico e social.

Acoes dos professores nesse contexto:

Desenvolver relagdes positivas reciprocas com as criancgas;

Ver o mundo do ponto de vista das criangas, as encorajando em suas seus esforcos e

tentativas de comunicacao;
Garantir um ambiente psicoldgico seguro que valorize as iniciativas das criangas;
Estar atento as suas inciativas evitando impor ideias;

Assumir abordagem de resolucao de problemas frente aos conflitos interpessoais.



qualidade na
Interacao

http://educacao.estadao.com.br/blogs/colegio-beliving/por-que-os-jogos-sao-importantes-para-as-

cccccccc /

Organizacao da
sala

Espacos, materiais,
tempo e experiéncias

http://pedagogiatrabalhotecnologias.blogspot.com.br/2013/07/o-ludico-jogos-
brinquedos-e-brincadeiras.html



qualidade na
Interacao

ApoIio na
aprendizagem




qualidade na
Interacao

* Respeitar a tomada de decisao da crianca: ela

escolhe o que vai fazer;

* Iniciam a atividade, escolhem os materiais,

decidem o que fazer com os materiais.

e Garantir os materiais: ha materiais que as criancas

podem usar de diferentes formas;

e Usam uma grande variedade de materiais, tém

espaco e tempo para usa-los.

http://www.institutocordeirinho.com.br/2012/05/jogos-matematicos-no-pre-da-manha.html



qualidade na
Interacao

* Encorajar a manipulacao: os adultos
encorajam as criangas a manipular livremente

os objetos;

* Exploram ativamente, descobrem
relacdes, transformam e combinam
materiais, utilizam ferramentas e

equipamentos, utilizam seu corpo

http://projetomeioambientepedacinho.blogspot.co
m.br/2015/05/experiencias-com-os-bebes.html

http://crechecarmen.blogspot.com.br/2014/0
4/cesto-do-tesouro-bercario-ii-prof-ana.html



qualidade na
Interacao

* Incentivar a linguagem da
crianga: a crianca
descreve aquilo que esta

fazendo;

* Falam da sua experiéncia,
falam daquilo que estao
fazendo usando suas proprias

palavras.




qualidade na
Interacao

* Reconhecer e encorajar as
intencgoes, reflexdes, resolugoes
de problemas e criatividade das
criancgas.

* Os professores fazem parceria com as
criangas, tentam perceber suas
intengdes, ouvem e encorajam o
pensamento das criangas, as
encorajam a fazer coisas
autonomamente, estimulam a
interacdo entre elas e encorajam que
facam suas préprias perguntas e

encontrem as respostas.




Plataforma do Letramento - Brincadeiras orais (video 1): https://www.youtube.com/watch?v=ZATWQDDbEUo e https://www.youtube.com/watch?v=2xsgtiWxKH8



https://www.youtube.com/watch?v=ZATWQDDbEUo

As interacoes e o Brincar
Na Educacao Infantil

Eixos estruturantes da
organizacao curricular




BNCC

Educacao Infantil

guantidades,
relagdes e o eu,
transformacgoes

o outro,

B ASE tragos, sons, Campos de
cores e formas Experiéncias
NACIONAL P

COMUM corpo, gestos

CURRICULAR e movimentos

EQUCAGAD E A BASE

Oralidade e

escrita




Brincadeiras e interagoes
eixos estruturantes

O Brincar e as interagoes promovem
experiéncias por meio das quais as criancas
podem construir e apropriar-se de
conhecimentos por meio de suas acdes e v,
interacdes com seus pares e com os adultos, o > 2 4 N
que possibilita aprendizagens, desenvolvimento S " ~
e socializacao. 6//‘

V3 BNCC/MEC - 2017



A brincadeira de faz de conta

Jogo simbdlico ou de representacao;

Uma atividade na qual interpretam a realidade a
partir de diferentes pontos de vista, criando
novos contextos por meio da utilizacao de signos
e simbolos;

A medida que brincam, atribuem sentidos e
funcoes aos objetos.

Atividade ludica, caracteristica da infancia:
primeira forma que as criangas tém de
representar o mundo.

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta

Os conteudos sao: as relacdes sociais e todo o
universo simbolico criado pela humanidade;

Ao brincar, as criancas tém a oportunidade de se
apropriar da cultura, refletindo sobre o mundo
social, sobre si mesma e sobre as rela¢oes;

Podem aprender, de maneira significativa, sobre
a vida, as pessoas, as situacoes de interacoes,
como a sociedade funciona e qual o papel dos
diferentes individuos dentro dela.

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
na Educacao Infantil

!T ] B

Fundamental que o professor invista tempo e —

espaco para que as criancas possam brincar
livremente e passem a valorizar o seu proprio
brincar e aprender com ele.

E papel do professor ampliar a brincadeira,
assim como legitima-la.

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
na Educacao Infantil

Caracteristicas da brincadeira de faz de conta que
ajudam a compreender melhor essa atividade:

- Decisao/Escolha da crianca

Para que sua atividade se configure em uma
brincadeira, as criancas precisam de liberdade
para decidir e escolher em que hora, como, com
guem e de que brincar. Nao se pode dar ordens
as criancas nesse momento.

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
na Educacao Infantil

- Atividade nao literal ou de segundo grau

Quando brincam, as criancas dao outro
significado para as atividades reais da vida
cotidiana, para os objetos, as pessoas e os
espagos: um cabide pode virar a mao do Capitao
Gancho, um pedaco de pau € a espada do Rei _
Artur e um pedaco de tecido Se transfOrmMa NO uumesumcomereesrueiss o bimess oz e consmsusicsumacsnse.
vestido de uma bela princesa. R

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
na Educacao Infantil

- Criacao de uma situacao imaginaria

Ao fazer de conta, as criancas compartilham uma situacao imaginaria
com diferentes formas de linguagem: verbal e nao verbal.

Criam um enredo, no qual acdes acontecem de forma encadeada e
deem significado para a criacao de uma trama coletiva.

Criam um cenario, espaco da brincadeira, os mobiliarios, acessorios,
brinquedos e objetos usados pelas criancas para caracterizar os
personagens e suas acoes.

Criam personagens, que sao os diferentes papéis que as criangas
assumem na brincadeira.

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
na Educacao Infantil

- Existéncia de regras

O faz de conta tem uma regra principal e fixa, que
necessita ser compartilhada por todos que brincam, a
ideia de que é preciso “fazer de conta que...”

Outras estao relacionadas com a propria situacao
imaginaria — ela, por si so, é regida por regras de
comportamento e adequacao ao tema e ao papel
assumido por cada um.

Quando uma crianca brinca de médico, ela respeita
determinadas regras que permitem estabelecer seu
brincar, por exemplo, o comportamento de médico ou de
paciente.

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
na Educacao Infantil

3 grandes temas nas Brincadeira de faz de conta: as brincadeiras que se remetem ao
campo da realidade, ao universo da ficcao e ao universo literario.

Campo da realidade

Casinha, médico, mercado, correio, posto de gasolina, corrida de carros, marceneiro, cabeleireiro, sorveteria, lanchonete,

restaurante, loja, escola, banco, escritorio etc.
Universo da ficgdo

Nave espacial, monstro, bruxa e po¢des mdgicas, piratas, super-heroi, espido, viagem ao espaco, extraterrestre, cientista maluco

etc.
Universo literario

Reis, rainhas, principes e princesas, Chapeuzinho Vermelho, Branca de Neve, saci, mula sem cabeca, Sitio do Picapau Amarelo etc.

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
O papel do professor

As intervencgoes do professor precisam preservar a iniciativa e a acao motivada da
crianga, evitando ao maximo transformar a atividade delas em situa¢ao orientada.

Organizar um ambiente ludico

Construir kits temdticos para incrementar as
brincadeiras. Para cada situacao imaginaria criada
pelas criancas em suas brincadeiras, diferentes

espacos e materiais podem ser suportes que

. I . . ~ http://ceicastelobranco2.blogspot.com.br/2012/02/projeto-faz-de-
pote Nncializam suas CriaCoes conta-das-profissoes.html

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
O papel do professor

Sugerir enredo, agoes, papéis e cenarios

Entrar na brincadeira e de forma sugestiva agir de modo a
dar visibilidade para determinado material, introduzir

NOVOS personagens e agc”)es

Brincar junto ou Qbservar http://mundodosabersalvador.blogspot.com.br/2012/0

3/trabalhando-o-faz-de-conta.html

Brincar junto com as criancgas, aceitando o papel que lhe
foi delegado e atuando como um personagem na

brincadeira

http://www.brincandoeconstruindo.com.br/blog/2012/03/14/faz-de-conta/

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
O papel do professor

Propor situacoes que enrique¢am o brincar

Brincadeira de lanchonete

- Organizar na sala um espaco com diferentes materiais que sugiram uma brincadeira
de lanchonete. Convidar as criancgas para brincar e observar como brincam, qual o uso
que fazem do espaco e dos materiais, quais os papéis que assumem, quais as acoes e
as relagdes que se estabelecem e qual o enredo que constroem.

- A partir das observacdes realizadas, conversar com as criangas sobre suas
experiéncias pessoais em espag¢os como a lanchonete. Mostrar um cardapio de
lanchonete para que vejam juntos e conversem sobre ele. Propor que construam
cardapios para a brincadeira.

- Propor uma nova brincadeira, agora com os cardapios como um dos materiais
disponiveis.

FTHNdS. Laueiniv ue Jugus



A brincadeira de faz de conta
O papel do professor

- Propor uma nova brincadeira, agora com os cardapios como um
dos materiais disponiveis.

- Conversar com as criangas fazendo uma lista daquilo que elas ja
conhecem sobre uma lanchonete — por exemplo, quem trabalha,
qguem frenquenta, o que se faz, quais sao os materiais que
encontramos, como se organiza um espago de lanchonete — e
trazer livros, fotos e outros materiais que enriquegam essas
informagdes e incrementem a brincadeira.

- Propor novamente a brincadeira.

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
O papel do professor

- Organizar uma roda de conversa e perguntar as criangas o que podem
fazer para saber mais sobre uma lanchonete, de forma que possam
enriquecer suas brincadeiras. Combinar com elas algumas atividades
para buscarem novas informacdes sobre lanchonetes. Por exemplo,
visitar um desses lugares, conversar com adultos e criangas que os
frequentam, convidar alguém que trabalha em uma lanchonete para
conversar com o grupo etc.

- Organizar atividades em que possam produzir novos materiais para a
brincadeira, incorporando as novas descobertas: confeccionar avental
com tecidos, fazer uma cartaz com o nome da lanchonete, produzir
comidas com massinha, construir um livro de receitas dos lanches etc.

M‘"’ "’ I’N
‘. . -
\.ﬂ;_n' ‘q-‘|

http://doandoinformacoes.blogspot.com.br/2015/11/0-brincar-de-faz-de-conta-neste.html

- Propor que bringuem com as novas producoes.

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
E 0 aprendizado da linguagem

A capacidade da crianca de
levar uma brincadeira de faz de
conta adiante &, sobretudo, uma
guestao de comunicacao: ao
brincar, as criancas se
comunicam.

A brincadeira &, portanto, um
lugar de comunicacao e,
consequentemente, de
linguagem.

Exemplo de uma situa¢do de comunica¢do entre duas criangas brincando

de astronauta

Criangca 1: “Eu vou usar a mochila Jatson porque sou o chefe dos

astronautas”.

Criangca 2: “Mas eu também quero usar porque eu também vou para o

espaco”.
Crianga 1: “Mas so tem um chefe”.

Crianga 2: “Mas eu também tenho uma mochila. Vocé pode ser o chefe e eu

sou o amigo do chefe”.

Crianga 1: “Entdo vamos, amigo, que temos uma missdo intergaldtica para

resolver”.

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
E 0 aprendizado da linguagem

Criam uma metacomunicac¢ao: uma

linguagem que é entendida por todos } _
o Exemplos das adequagOes que as criangas fazem na
aqueles que dela participam. linguagem enquanto brincam

. . Brincadeira de médico
Usam a linguagem conscientemente, Crianga 1: “Por favor, a senhora pode entrar. O que o seu
pois precisam se fazer comunicar, YRR TS o i
. N Crianga 2: “Ai doutor, ele estd muito doente...
garantindo a compreensao do outro em

relagéo a sua intencionalidade Brincadeira de mamae e filhinho
' Criang¢a 1: “Mamde, eu quelo mama”.

Crianga 2: “Agora néo dad porque eu té fazendo
Fazem adequagaes em suas agaes e comidinha, é para vocé querer comer”.

também na forma de falar dos
personagens.

Trilhas: Caderno de Jogos



A brincadeira de faz de conta
E 0 aprendizado da linguagem

Lugar de experimentacao da
linguagem pela criancga: faz uso de
uma linguagem complexa sem
temer o resultado de seus erros.

E possivel afirmar que a brincadeira
em si favorece o desenvolvimento
da linguagem.

Com as intervencgoes do professor,
as aprendizagens com relagao a
linguagem podem ser ainda mais
potencializadas

Exemplos para incrementar kits tematicos de faz de conta

Em um kit de casinha é possivel incorporar jornal, revista, lista telefonica, ter
uma escrivaninha com papéis, envelopes e selos para escrever uma carta etc.

Em um kit de escritorio é possivel colocar teclado de computador ou maquina
de escrever, cadernos, calenddrio, agenda, post-it, blocos de nota, talGo de
cheque, ldpis, caneta etc.

Em um kit de médico é possivel colocar agenda de hordrios, prontudrios
médicos, bulas e embalagens de remédio, cartazes de conscientizagéo, por
exemplo, de vacina etc.

Podem fazer uso da escrita escrevendo de forma convencional ou nao, e sao
convidadas a assumir comportamentos tipicos de uma sociedade letrada:
sentam para ler o jornal, escrevem uma carta e a colocam em um envelope...

Nessas situagoes, ao fazer uso da leitura e da escrita, as crianc¢as revelam o
que sabem.
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Faz de conta - territdrio do brincar
www.youtube.com/watch?v=ta2HKVg15



https://www.youtube.com/watch?v=ta2HKVg15yk

Os jogos de linguagem

Os jogos com a linguagem lancam mao dos mesmos recursos que as brincadeiras inventadas pelas
proprias criangas.

As criangas jogam com a linguagem desde cedo.

No inicio da vida, as criancas
parecem jogar bastante com os sons
e os ruidos.

Iniciam um jogo fonético que se
caracteriza pela brincadeira com
diferentes tipos de modulacdes da
voz (humm) e pela verbalizacao
(babababa, papapapa).
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Os jogos de linguagem

Ao longo do segundo ano de vida, as
criangas costumam jogar muito com
suas verbaliza¢oes, geralmente
acompanhadas de acao.

Por exemplo, as parlendas ou mesmo
a imitacao de ruidos como barulhos
de ambulancia, policia, telefone etc.

Mais tarde, com 3 ou 4 anos, elas
brincam com o ritmo das palavras, a
rima e a aliteracao, construindo
versos sem sentido, nonsense.

https://www.youtube.com/watch?v=L_YI3qFpbCk
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Os jogos de linguagem

Ao redor dos 5 anos, os jogos tendem a ficar mais sofisticados e
podem passar a envolver variagdes morfologicas (por exemplo,
uma brincadeira com a terminacao de palavras femininas e
masculinas, FERNANDO E FERNANDA) e invengoes de palavras.

J4 com 6 anos, os jogos costumam envolver narrativas e
expressoes tipicas desse tipo de texto (por exemplo, “Era uma
vez”, para iniciar uma histdria), metaforas etc.

https://www.youtube.com/watch?v=aDVsK-WtCjA
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Os jogos de linguagem

L} 72
T
Ainda que as palavras nao sejam brinquedos, é possivel jogar com T
elas! |

Jogar com a linguagem: jogar com as palavras, as rimas, as silabas,
as letras, formando palavras novas, comparando-as, enumerando-

as, combinando-as, encontrando palavras escondidas etc.

Jogar sobre a linguagem: jogar com o sentido, a alusao, a | |
metafora, ou seja, com o léxico - encontrar sinbnimos, brincar com | | | oofWeMis oS womes
o significado, alterar o sentido do texto. o

O progresso da aprendizagem tende a seguir nessa mesma www.portaltrilhas.org.br

direcao: de jogar com a linguagem até jogar sobre ela.

BATALHA
DOS NOMES

BATALHA
DOS NOMES
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Os jogos de linguagem

Considerando que as criancas gostam de brincar com a linguagem, de ter prazer
em tomar os textos e as palavras como objeto de reflexao, consideramos
importante promover uma curiosidade especial sobre o mundo da leitura e da
escrita desde a Educacao Infantil.

Questdo central: garantir que as praticas propostas ndo se revertam em uma
proposta escolarizada, tanto no sentindo pejorativo deste conceito como em
relacdo a compreensdo que pode ser dada ao conteudos de ensino proposto as
criancas.
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beatrizferraz@escoladeeducadores.com.br



